Eisstock-Spielregeln

Es spielen zwei Mannschaften mit jeweils vier Spielern gegeneinander.
Jede Mannschaft wahlt eine Spielfarbe und lost aus wer beginnt.

Die Mannschaften werfen abwechselnd ihre Eisstdcke von der Grundlinie
in Richtung Zielkreis (Haus).

Ziel ist es, die Eisstocke mdglichst nah an der Daube (Puck) zu platzieren.
Die Daube darf sich innerhalb des groRen Zielkreises bewegen. Wird sie aus
dem Zielkreis hinausgeschossen, so wird sie auf den Mittelpunkt zuriickgelegt.

Sind alle acht Stécke geworfen, werden die Punkte gezahlt. Nur die
Mannschaft, die mit mindestens einem Eisstock der Daube am nachsten ist,
bekommt einen Punkt. Sind weitere Eisstocke dieser Mannschaft der Daube

am nachsten, so gibt es fir jeden weiteren Stock einen Punkt (siehe Beispiel).

Gewertet werden nur Eisstdcke, die sich innerhalb des Hauses befinden.
Gemessen wird immer die Entfernung der Eisstécke zum Puck, auch wenn dieser
nicht mehr auf dem Mittelpunkt, aber innerhalb des Hauses, liegt.

Insgesamt werden vier Durchgénge (Kehren) gespielt und die Punkte notiert.
Dabei wechseln sich die Mannschaften mit dem ersten Wurf ab.
Gewonnen hat abschlielend die Mannschaft mit den meisten Punkten.
Bei Gleichstand wird eine flinfte Kehre gespielt.

Beispiel fur Punktevergabe

Zielkreis (Haus) Zwei Punkte fur Mannschaft A, da zwei
« Eisstdcke im Haus und der Daube (nicht
dem Mittelpunkt) am nachsten sind.
Mittelpunkt Fir einen dritten Punkt reicht es nicht,
da als nachstes ein Eisstock der

Daube (Puck) Mannschaft B naher an der Daube liegt.

®
Ein Punkt fir Mannschaft B, da . @
Mannschaft A einen Eisstock als ’
zweitnachsten an der Daube (nicht » ’ ’
am Mittelpunkt) platziert hat. @
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